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OBJETIVOS ACADEMICOS

e Estudiar, evaluar y proyectar un paradigma educativo centrado en el
estudiante y la adquisicidn de habilidades instrumentales para el uso de las
nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién.

e Facilitar, contribuir e incrementar la eficiencia de las tareas educativas,
permitiendo la distribucidn del conocimiento e informacién a los sectores de
la poblaciéon que han visto limitadas sus posibilidades de acceso a la
educacion formal por razones de tiempo y espacio.

e Desarrollar acciones dirigidas al impulso del uso y aprovechamiento de las
tecnologias de la informacidn y comunicacion como apoyo de la
investigacion y la difusion de resultados.

e Impartir conocimiento a través de acciones innovadoras para la formacion
de profesionales competentes en las areas pedagdgica, tecnoldgica y de
investigacion.

e Apoyar el desarrollo de las capacidades del individuo, en la actividad
educativa y en la promocion de las condiciones sociales que promuevan el
uso intensivo de las tecnologias en la educacién.

e Analizar el fendmeno educativo en general y en particular el resultante de la
interaccion de las nuevas tecnologias con los procesos sociales de
globalizacion y de transmisidon de patrones de comportamiento a través de
las generaciones.

e Asumir la educacién ética y el compromiso social.

PERFIL PROFESIONAL DEL GRADUADO

v’ Selecciona y aplica a su actividad docente los recursos tecnoldgicos que mejor
se adecuen al proceso de ensefianza — aprendizaje de su especialidad.

v’ Disefia y aplica estrategias para innovar el proceso educativo mediante la
utilizacion de la Tecnologia Educativa.

v’ Disefia, organiza, desarrolla y evalia ambientes de aprendizaje innovador y/o
enriquecido con la tecnologia, en programas educativos orientados a la
formacion de nifios, jovenes y adultos.

v’ Participa eficientemente en la administracién y desarrollo de proyectos
tecnolégicos para mejorar la calidad de la Educacién contribuyendo al
desarrollo institucional, local, regional y nacional.

v’ Disefia, construye y ejecuta estrategias de enseflanza aprendizaje que
fomenten la creatividad, innovacién, desarrollo de competencias y aprendizaje
personalizado en el alumno.

v’ Investiga, analiza y evalla recursos tecnoldgicos para evaluar el aprendizaje de
los estudiantes.

v’ Disefia y ejecuta proyectos de investigacién, incluida la Tesis de Maestria,
dirigidos a la mejora del proceso educativo mediante el uso de la Tecnologia.



1. PLAN DE ESTUDIOS
ler Semestre

Pre- Horas Horas Total

N Asignaturas Créditos requisitos Teodricas Practicas Horas

Contexto Tecnoldgico y
Aprendizaje Globalizado
El Computador como
Herramienta de 4 - 32 64 96
Aprendizaje

Seminario de Tecnologia
en Educacion |
Metodologia de la
Investigacion Cientifica
Creacidn de Nuevos
Ambientes de 2 - 16 32 48
Aprendizaje
Fundamentos Tedricos

4 - 32 64 96

4 - 32 64 96

4 - 32 64 96

de la Computacién 2 - 16 32 48
Educativa
Metodologia
Tesis | 5 dela 48 64 112
Investigacion
Cientifica

2do Semestre

_ o Pre- Horas Horas
N° Asignaturas Créditos requisitos  Tebricas  Précticas

Disefo de Pégir?as Web y 5 i 16 32 48
Portales Educativos
Fundamentos de
Ingenieria en Educacion 2 - 16 32 48
Escolar

Seminario
Seminario de Tecnologia o
L 4 Tecnologia 32 64 96
en Educacion Il
en
Educacion |

Integracion de Arte
Ciencia y Tecnologia en 4 - 32 64 96
el Aula

= Tecnologia y Solucion 4 i 32 64 96
Creativa de Problemas
Instrumentos de
Evaluacion por 4 i 32 64 96
Competencias en
Entornos Virtuales

Tesis II 5 Tesis | 48 64 112

Total 50 créditos — 14 asignaturas
Duracion 2 semestres académicos



